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Softprooflosungen gewinnen immer grofiere Bedeutung. Die Produktionszeiten werden immer
kiirzer, womit hiaufig keine Zeit fiir langwierige Abstimmungszyklen iiber Hardcopy Proofs
bleibt. Zudem spielt der Preis eine immer groflere Rolle und viele Kunden wollen die Kosten fiir
ein gedrucktes Proof nicht mehr iibernehmen. Die Losung konnte in vielen Fillen ein Softproof
auf dem Monitor sein. Der Colormanagment-Spezialist Helmut Gerstendorfer hat sich fiir
X-media niher mit den Moglichkeiten des Softproof beschiiftigt.

diese Darstellungstechnologie zweifels-

SOftproof ist nicht Softproof, zudem hat

ohne auch mit einigen Problemen und :

Vorbehalten zu kdmpfen. Es stehen mittler-

weile einige Losungen zur Verfligung wobei
es aber ratsam erscheint, die Moglichkeiten
und Grenzen des Softproofing einmal niher :
zu betrachten. Dabei unterscheiden wir einfa-
ches Softproof auf einem einzelnem Display :
und Remoteproof, bei dem eine einheitliche
Farbdarstellung auf verschiedenen Displays  :
von Teilnehmern einer Proofsession gefor-

dert ist.

Idealfall ein hardwarekalibrierbares

n er Einsatz von kalibrierten Displays, im
Gerdt, fiir Bildbearbeitung und Retu-

sche, hat sich schon weitestgehend durchge-

mit dem System arbeitet.
Um Bildbearbeitungen in Absprache mit ei-

nem Auftraggeber oder Kunden vorzuneh- :
i men,istesnotwendig, dass der Kunde zur Ab-
stimmung in die Litho kommt, um zusammen :
¢ mitdem Operatoran diesem Display zu arbei-  :
© ten. Danachistes in derRegeliiblich, zurend- :
giiltigen Vorlage ein Hardcopy Proof zu er- :
zeugen, welches der Kunde unterzeichenund
freigeben kann. Ansonsten gibt es keinen Be-
leg und man lauft immer Gefahr, dass das :
Druckergebnis anders ausfillt, als es sich der
Kunde vorgestellt hat. Subjektive AuBerun-
genwie: ,,Jaaber nach meiner Erinnerung sa- :
hen die Farben am Bildschirm ganz anders
i aus“, fihren zu einem Streitfall. '
¢ Wenn ein Softproof dazu noch an verschiede-
i nen Displays, an verschiedenen Standorten :
. betrachtet wird, lisst sich nicht nachvollzie- :
hen, wie die Farben an diesen Displays ausse-
hen und ob Ubereinstimmung herrscht. Wird
einem Kunden ein PDF gesendet, bestehtkei-
i nerlei Kontrolle mehr dariiber, wie die Farben :
setzt. Hier gibtes ein Softprooffiirdiekontrol-  :
lierte Bearbeitung mit PhotoShop & Coanei- !
nem Arbeitsplatz. Fiir die korrekte Bearbei- :
tung zeichnet derjenige verantwortlich, der
© einem kalibrierten Display erfolgt.

i Aber wer kommt zur Farbabstimmung noch

aufseinem Display erscheinen. Dieser Work-

flow ist noch viel kritischer als der oben be-
schriebene, bei dem der Kunde in die Litho
¢ den. Essindnoch weitere Produkte verfiigbar,
¢ die ich hier nicht nenne, da dies den Umfang
i des Berichtes iibersteigen wiirde. Der Bericht
¢ sollauchkeine Wertung darstellen, sonder nur
. iber die verschiedenen Verfahren, anhand
¢ dieser Beispiele, informieren.

kommt und die Abstimmung gemeinsam an

Quato kommt mit neuen Monitoren und
Farbmanagementlosungen

Farbmanagement-Workflow. Ein besonderes Highlight stellen in diesem Jahr die

nnléisslich der Photokina présentierte Quato neue Losungen fiir einen optimalen

beiden groffformatigen Intelli Proof262 und 240 excellence Monitore mitintegrier-
ter UDACT-Zertifizierung dar. Beide basieren aufbesonders blickwinkelstabilen S-IPS
TFT-Panelundverfiigeniiber ein Farbraumvolumenvon 102% NTSC. Damitlassensich
sowohl Adobe-RGB bzw. ECI-RGB Bilddaten als auch CM YK-Daten mithdchster Pra-
zision darstellen. Beiden gemeinsam ist neben der weiter optimierten 16bit Kalibration
auch der neuentwickelte 25-Zonen Flachenabgleich mit dem die Monitore die geforder-
ten Grenzwerte der ISO12646 fiir die Flachenhomogenitét deutlich unterschreiten. Die
neuen Modellekdnnenim Laufe des Spatherbstsiiber den autorisierten Fachhandel bezo-
gen werden. Die Preise stehen derzeit noch nicht fest.

indieLithooderdie Druckerei? Dazuistkaum
noch Zeit. Also muss gewéhrleistet werden,
dass alle Beteiligten und vor allem die Ent-
scheidungstrager, an verschiedenen Standor-
ten farblich das gleiche Bild sehen und die
Kommunikation dariiber dokumentiert wird.
Bei einem unterzeichneten Hardcopy Proof
ist die Sache eindeutig und reproduzierbar.
Zielistesalso, dem Kunden auch ein verbind-
liches Softproof zu ermdglichen, ohne ihn in
die Litho bitten zu miissen und dabei den Frei-
gabeprozess objektiv zu belegen. Schlieflich
gehort eine digitale Unterschrift, mit der das

¢ Dokument zum Schluss fiir den Druck freige-

geben wird, dazu. Dies ist ein klassisches Re-
moteproof Szenario fiir eine Server / Client
Losung.

Vier Losungsansitze
fiir den Softproof

te ich vorstellen, mit denen die grundle-
genden Moglichkeiten dargestellt wer-

5 “ier verschiedene Losungsansitze moch-

¢ -1CS RemoteDirector

¢ - Dalim Dialogue

¢ - CGS ORIS Hybrid Proofing

¢ - Quato iColor Proof

¢ Bis auf iColor Proof sind alle Client/Server
: basierende Remote Proof Anwendungen.
¢ IColor Proof zielt auf Anwender, die mit we-
: niger Budget trotzdem etwas mehr erwarten
i alsvon PhotoShop oder Acrobat. Der Remote
¢ Proof Aspekt tritt hier in den Hintergrund.

: Beim Remoteproof mit dem Server / Client
¢ Prinzip bei Dalim und ICS kontrolliert der
© Serverdie Kalibration der Clients, die sich zur
¢ Beurteilung derProofs aufdem Serveranmel-
¢ den, um auf allen eine einheitliche Farbdar-
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Einer der Vorteile von Softproofs: direkte Korrekturanweisungen

stellung zu erzielen und regelt die Kommuni-
kation. Der Vorgang wird dokumentiert und :

mit einer digitalen Signatur zur Freigabe ei-
tiberstellung der verschiedenen Konzepte:

ICS:

web2proof
Partner
: e

Heute schon fir morgen
gerustet sein: Mit neuester
Lichttechnologie fur die
Softproof-Anwendung
JUST Normlicht - damit es
funktioniert, wenn man

es richtig macht
www.just-normlicht.com

Norm{{dg e IE L £1 ohne
Kompromisse. Mo

MNORMLICHT
JUST setzt Standards.

i eingerichtet.
nes Proofs abgeschlossen. Hier eine Gegen-

Schnupperldsung, bei der ein Server von ICS

© Proofs vergeben, die danniber den Kundenser-
© ver abgerufen werden. Der Client ist eine Platt-
: form iibergreifende Software fiir Mac und PC,
: sie steht fiir alle Nutzer gratis im Download zur
¢ Verfiigung.
. Mehrere Anwender an verschiedenen Standor-
¢ tenkonnen sich ein Proof gemeinsam mit Hilfe
¢ der Clientsoftware anschauen und Anmerkun-
. gen oder Korrekturangaben durchfiihren. Zum
. Abschluss kann nach erfolgreichen Korrektu-
¢ ren das Proof mit einer digitalen Unterschrift
: freigegebenwerden. Es werden fiirjeden Client
. eigene Rechte vergeben, zum Beispiel, wer ein
© Proof letztendlich freigeben darf.
¢ Bei Bedarf'kann nun noch ein Hardcopy Proof
¢ gedruckt werden, falls dies zur Druckabstim-
¢ mung notwendig ist. Dazu ist aber eine kom-
: plett getrennte Proofsofware erforderlich, bei
| ¢ der die Farbdarstellung der gedruckten Proofs

: mit eigenen Applikationen tiberpriift werden

© muss.

¢ ICS hat fiir seine Losung RemoteDirector, in
zept basiert, wird zuerst beim Kunden ein :
Server fiir Remote Director installiert und
ICS offeriert auch eine :
© raum, nach der Spezifikation von Idealliance,
¢ genutzt wird, um eine begrenzte Anzahl von
¢ Proofs abzurufen, damit sich der Kunde von
¢ der Losung iiberzeugen kann. Danach wird : PS,EPS,PDF,DCS2,CT/LW indenFarbsyste-
Dadie Losungaufeinem Server/ClientKon-

Verbindung mit einigen Displays, die Swop
Zertifizierung erhalten. Die Zertifizierung ei-
nes Displays auf einen bestimmten Druckfarb-

ist zudem in der Software eingebaut.
Dieunterstiitzten Dateiformate sind Tiff, JPEG,

eine Lizenz fiir eine unbegrenzte Anzahlvon : men RGB und CMYK mit Sonderfarben.
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Druckbedingungen kénnen in Echtzeit simu-
liert werden. Wihrend eines Abstimmungs-
prozesses erfolgt die Kommunikation zwi- :
schen den Beteiligten iiber digitale Notizzet-

tel. Die Proofs werden dann im JPEG 2000

Formataufdem Servermiteinemliickenlosen :
Protokollinkl. allerNotizenund Signaturenin :
einer Datenbank gesichert. Somit ist die Frei- :
gabe eines Proofs fiir den Druck jeder Zeit be-

legbar.

RemoteDirector verlangt von den Clients, die
an ein System angeschlossen sind, alle 24 :
Stunden eine Kalibration des Displays, die :
mit einer integrierten und Plattform unabhén- :

gigen Software von ICS durchgefiihrt wird.

Eine Besonderheit von Remote Director ist :
dabei eine spektrale Adaptierung verschie- : :
© DALiIM DiALOGUE ist wie Remote Direc- :
tor Swop zertifiziert und arbeitet zudem, ge-
meinsam mit der Fogra, an einer deutschen :
Zertifizierung fiir Softproof. Die Kalibration :
kann sowohl iiber externe Anwendungen er- ¢ PDF,CT/LW,DCS, Tiff, PS,EPSund JPEG.
folgen oder auch iiber das, in DALIM Di- :
ALOGUE integrierte, ebenfalls komplett :
Browser basierende, Tool. Hierzu wird vom
Anwender lediglich ein einfaches X-Rite :
. Messgeriit benétigt. Die regelméBige Uber- :
¢ priifung des Displays kann vom Administra-
schluss direkt angesteuert, d.h. es wird darauf
die gleiche Helligkeit wie die des gedffneten :

denster Displays an spezifische Beleuch- :
tungssysteme, wie zum Beispiel eine Just :
Normlichtbox. Hiermit wird eine wesentlich :
exaktere Darstellung der Farben, im Bezug
aufeine Lichtquelle, erreicht. Durch die spek- :
trale Berechnung konnen auch Sonderfarben !
sehrexaktwieder gegeben werden. Im Absatz :
,»Softproofmitspektralen Daten geheichauf
diese Grundproblematik des Softproof noch-
malsndher ein. Zudem wird die Virtual proof-

Station von Just Normlicht per USB- An-

Proofs auf dem Display, eingestellt.

Der Kalibrationszustand aller an einem Pro-
jekt Beteiligten wird in einer Infobox ange-
zeigt. Damitistsofortersichtlich, wennbeiei-
nem Teilnehmer farbverbindliches Proofen :
nicht mehr gegeben ist. Durch ein ,,Wasser-

zeichen“ wird ihm dann die Sicht auf'das Pro-
of verwehrt.

Dalim Software:

Volumenbeschrankungen. Es ist

fahigkeit des eigenen Servers.

gestellt.

tor pro Anwender auf unterschiedliche Inter-

valle eingestellt werden und die Durchfiih- :
: rung wird genauestens protokolliert. :
Gegen Ende 2008 wird neben der bestehen- :
den Software Kalibration, auch die Integrati- :
on der Hardwarekalibration fiir EIZO Dis- :
plays erwartet. Neben der messtechnischen :
Kontrollewird es fiir einen zusétzlichen, visu-
: ellen Abgleich, in Kiirze eine eigene Refe- :
: renzvorlage geben. Dalim Software 16st hier :
¢ die Problematik der unterschiedlichen Dar- :
. stellung zwischen Display und Normlicht-
Der Kunde erwirbt eine Softwarelizenz und :
stelltselbsteinen eigenen Serverins Netz. Da- :
nach entstehen keine weiteren Kosten oder :

box, mit einer manuellen Anpassung.

Fiir eine optimale Kombination aus Soft- und Hardcopy Proof: CGS Oris

keine
Clientsoftware erforderlich, da fiir die Dar- :
stellung ein Standard Webbrowser verwendet
wird. Dabei ist eine unbeschriinkte Anzahl :
¢ von Clients und Zugriffen moglich. Be- :
schrankungen bestehen nur in der Leistungs-
. den. Alle Teilnehmer werden automatisch be-
Alle Teilnehmer an einem Projekt loggenssich
mitihrem Standard Webbrowseraufdem Ser- :
¢ ver ein. Damit ist eine problemlose Nutzung :
durchalle Kundenohne vorherige Installation :
einer Software moglich. Um die Ladezeiten :
zuverkiirzen, wird nur der darzustellende Be-
¢ reich und Ausschnitt einer Proofansicht gela- :
¢ den. Daher werden keine zu groflen Anforde- :
© rungenan die Bandbreite des Internetzugangs  :
. munikation mit anderen Systemen, die zum

keiteines Chat. Alle Notizen werdenals XML
basierende Metadaten gespeichert und archi-
viert und konnen je nach Berechtigungen
auch zusammen mit dem original PDF oder
als niedrig aufgelostes PDF heruntergeladen
und in Adobe Acrobat weiterverarbeitet wer-

nachrichtigt, sobald eine Aktion gefordert
oder durchgefiihrt wird oder eine Notizhinzu-
gekommen ist. Wiahrend einer Sitzung an ei-
nem Projekt kann der so genannte ,,Sessions-
leader* die Darstellung zwischen allen Teil-
nehmern synchronisieren und zum Beispiel
fiir alle einen bestimmten Zoomausschnitt la-
den. DALIM DiALOGUE unterstiitzt JDF
Metadaten und ist dadurch offen fiir die Kom-

Beispiel direkt von Dialogue eine Softpro-
of-Sessionanfordernkénnen. Die Dateniiber-
tragung erfolgt miteiner 128 Bit Verschliisse-
lung. Die unterstiitzten Datenformate sind

CGS Oris:

Mit Oris Hybrid Proofing verfolgt CGS einen
anderen Ansatz. Im Vordergrund stehthier die
optimale Kombination aus Soft- und Hardco-

py Proof. Die Proofdaten werden gleich fiir
. beide Welten iiber den Oris Color Tuner er-

zeugt. Fiir den Softproof wird eine PDF X3

© Datei mit Monitoraufldsung berechnet. Uber

Adobe Acrobat mit einem Oris Plugln wird
das Softproof auf jedem Rechner farbver-
bindlich dargestellt. Voraussetzung ist natir-
lich die korrekte Kalibration des Bildschirms.
Dazu steht die Software Oris Certified Moni-
tor fiir die Softwarekalibration und Qualitéts-
sicherung zur Verfiigung. Nur bei Hardware
kalibrierbaren Displays muss das Kalibrie-
rungstool des Herstellers verwendet werden.

¢ Die Uberpriifung und Zertifizierung des Dis-
Fiir die Kommunikation zwischen den Teil-
nehmern eines Projektes besteht die Moglich-
¢ ISO 12647-7, SWOP und GRACoL oder
. nach eigenen Vorgaben. Verwendet man bei
¢ der Analyse die gleiche Toleranz wie bei ISO
© 12647-7, fillt die Uberpriifung wesentlich
. strenger aus, als lber das Standard Tool
 UDACT der UGRA / FOGRA. Die Software
¢ dokumentiert die Qualitiit der Farbwiederga-
. be durch einen detaillierten Bericht und
: Trendanalysen.

¢ DasPluglnin Acrobat priift aber lediglich die
¢ korrekte Einstellung des Farbmanagements
¢ und die Giiltigkeit, sprich Alter, des Monitor-
¢ profils.

¢ Zur Analyse des Fogra Medienkeils CMYK
¢ auf dem Hardcopy Proofs bietet CGS zudem
¢ die Software Certified Proof und fiir die Dru-
¢ ckabstimmungander Maschine im Drucksaal
i Certified Press. Alle drei Produkte sind in der
© Oris Certified Suite zusammen gefasst.

¢ Fiir die Beurteilung des Softproofs und die
¢ Kommunikation mit dem System nutzt Oris
¢ alle bekannten Funktionen aus Acrobat, wie

playserfolgtbei Certified Monitor wahlweise
nach den Branchenstandards der Fogra mit
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das Markieren von Textstellen, Notizzetteln :
fiir Korrekturhinweise und die digitale Signa-
tur fiir die Freigabe von Proofs. Dabei findet :
auch das unter Acrobat 9 verbesserte Kolabo-

rationstool Verwendung. Klickt man zu Bei-

spiel auf das Stempel Symbol, wird das Proof :
freigegeben und auf Wunsch sofortder Druck :

des Hardcopy Proofs gestartet.
CGS sieht Softproofnichtals Ersatz fiir Hard-

copy Proofsondernals Ergéinzung fiirden Ab-
stimmungsprozess im Vorfeld der Proofaus- :
gabe iiber einen Drucker. Damit erhélt man

ckabstimmung in der Druckerei.

Quato iColor Proof:

Quato bietet mit iColor Proof eine Lésung fiir :
den ,,normalen” Anwender und das kleine :

Budget. Ziel ist dabei, iiber einen dezidierten

im Team Proofs zu beurteilen und sicher zu

Zu lebenswichtig,
um es zu verschwenden.

.\.
o

P

stellen, dass alle die gleichen Farben sehenist,
punktkorrektur und Rekalibration auf den
mulieren. So kann man zum Beispiel auf ei- :
nem Quato IntelliProof Display die Farbdar- :
¢ stellung von einem bestimmten Apple Cine- :
madisplay, welches beim Kunden X steht, si-
mulieren, um zu sehen, wovon der Kunde da :
i geradesprichtwennermein:,, Beimiram Dis- '
¢ play sieht das aber ganz anders aus®.

die Farbdarstellung anderer Displays zu si-

J. Raimar Kuhnen-Burger, Colourmanag-

Eines der ganz grof3en Probleme der Abmus-

Wasser.

liegen. Optimal ist hier eine visuelle Weil3-

neuen Zielwert. Somitkénnen zwei Monitore
oder auch Monitor und Druckbogen optimal
aneinander angepasst werden.

Generell kommt iColor Proof die Kombinati-
on mit der Kalibrationssoftware iColor Dis-

¢ play zu Gute, denn mit dem iColor Displays
¢ Reference-Modus sind zwei Monitore lokal
: und remote visuell nahezu identisch, sofern
ment-Spezialist bei Quato erldutert das Pro-
¢ blem von Softproofs wie folgt:
bei Bedarf ein Hardcopy Proof fiir die Dru-

sie gleiche Technik einsetzen. Unterstiitzt

. wird dies zusétzlich durch neue Techniken ei-
: ¢ ner homogeneren Hintergrundbeleuchtung
¢ terung von Monitoren zueinander ist, dass :
: Monitore unterschiedlicher Hersteller und :
© selbst Typen eines Hersteller fiir die Mess- :
technik gleich sind, visuell aber sehr weitaus- :
einander liegen. Dieses strukturelle Problem :
. gehtzumeinenaufdie geringe empirische Ba-
Softproof-Viewer die Darstellungsqualitit :
gegeniiber Applikationen von Adobe & Co.
noch zu verbessern und spezielle Farbtrans-
formationen anzubieten. Dabei ist bei unse- :
rem Thema zum Remote Proofing besonders
wichtig, dass aufverschiedenen Displayseine :
einheitliche Farbdarstellung gewéhrleistet :
wird. Dazu gibtes bei Quato den Referenzmo- :
dus,beidemalle Displaysaufein Referenzge- :
ritabgeglichen werden. Ein anderer Weg, um

die sukzessive in neue Produkte integriert
wird. Diese Kombination aus Monitor-
knowhow und Softproof bieten andere Her-
steller zwangsldufig nicht und haben auch
ganz andere Ansétze und eine andere Ziel-

: gruppe.
sis bei den zur Zeit genutzten Berechnungs-
methoden im ColorManagement zurlick und :
zum anderen kommt zum Tragen, dass die
Spektren verschiedene TFT-Panels sehr un- :
terschiedlich sind und damit visuell stark dif- :
ferieren. Zusétzlich vermisst die Messtechnik
nur einen ca. 1x1cm groen Bereich. Der Be-
trachter nimmt jedoch den gesamten Monitor
wahr. Beiinhomogenen Monitorenkdnnenso :
einige hundert Kelvin Differenzzwischender :
¢ Mittenmessung und dem visuellen Eindruck :

Die zwei Hauptprobleme
des Softproof

ie erste Tiicke: Wie von Kunen-Burger
nbeschrieben haben Monitore verschie-
dener Hersteller oder Typs haben also
eine visuell andere Farbdarstellung, selbst bei
korrekter Kalibration und erfolgreicher,
messtechnischer Uberpriifung.
Und zweitens: Das Spektrum des Lichts, zum

AGEA GRAPHICS

Wasser ist die Quelle unseres Lebens. Der Mensch braucht téglich
awei Liter dieses kostbaren Gutes rum Uberleben. Wahrend Millionan
Menschen nicht ber ausreichend Wasser verfligen, werden unter

anderem bel der Entwicklung herkbmmlicher CtP-Platten immer noch

gtwa funf Liter pro Quadratmater vergeudet
Inzwischen sparen jedoch mehr dls 2.500 Anwender durch den Einsatz

der chemiafreien Azura-Druckplatten viele Millionen Liter unserer

wertvollsten Ressource. Durch die neuen (Azura-Platten kiinnen nun dig

Vorteile mit allen Belichtungstechnalogien genutzt werden

Thermo

und Violett. Und durch die hohere Geschwindighkeit und den starken

Bildkontrast steigert

- 50

die Quelle unseres Lebens

Azura gleichermalen Effizien: und Cu

steigern Sie den Erfolg Ihres Unternehmens und schitzen gleichzeitin

:Azura. Der Standard fiir chemiefreie Druckplatten.
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Beispiel bei einer Normlichtbox, unterschei-
det sich vom Normspektrum D50. Bei der
Kalibration des Displays kann dieses indivi-
duelle Spektrumnichtberiicksichtigt werden
sondern es wird nur eine Anpassung des :
Weipunktes vorgenommen. Dadurch ent-
stehteine Differenzin den Farben beider Re- :
flektion des Lichtes unter Normlicht und der :

Betrachtung auf dem Display.

Problemeins lisstsichminimieren, indeman

allen Arbeitsstationen, die an einem Abstim-

mungsprozess beteiligt sind, exakt der glei- !
che Monitortyp verwendet wird. Quato ver-

sucht diesen Effekt, wie oben beschrieben,
durch die KalibrationiiberiColor Display, zu
minimieren.

Fiir Problem zwei gibt s einen sehr interes-
santen Losungsansatz, der in Zukunftan Be- :
¢ wird mit dieser Lichtart aus den Spektralda-
: tendas Lab Bild gerechnetund ein ICC- Pro-
. fil erzeugt, dass die Darstellung iiber diese :
. Lichtart beschreibt. Mit diesem Profil wird :
i das Bild nun absolut farbmetrisch auf dem :
kalibrierten Display dargestellt und zeigt die
¢ Farben exakt so, wie sie unter Just Normlicht :
' ¢ Das Thema Softproofbirgt also noch groBes
Die Firma Caddon Color Technology GmbH
i bietet solche Spektralkameras an. Auf der !
i Drupa stellte Caddon zudem einen Prototyp :
einer neuen Lichtbox vor. Es wurde die Ab-
musterung zwischen einem Original Stoff- :
: musterund dem dahinter liegendem Display,
welcheseinespektrale Aufnahme des Stoffes
abbildete, vorgefiihrt. Zwischen dem Stoff :

deutung gewinnen konnte:

Die Losung: Softnroof
mit spektralen Daten!

tralkameras enthalten nicht wie sonst

Spektrale Bilddaten aus speziellen Spek-

Informationen iiber die Farbkanile |
RGB oder CMYK, sondern die Information
tiber den Verlauf des Farbspektrums jedes :

einzelnen Pixels im gesamten, sichtbaren

Wellenléingenbereich. Das sichtbare Spek-
trumliegtzwischen380und 730nmund wird

in Binder unterteilt, sozusagen in Scheiben

geschnitten. Je mehr Bander das Spektrum
beschreiben, umso hoher ist die Informa-

tionsdichte und die Datengrofie des Spektral-
bildes. Beider Weitergabe vonsolchenspek-
tralen Bilddaten ist es nicht mehr notwendig,

ein Original, zum Beispiel ein Stoffmuster,

fiir eine exakte Reproduktion der Farben mit-
zugeben, da die Farben digital eindeutig be- :

schrieben werden.

Mit diesen Spektraldaten besteht die Mog- :
© lichkeit, bei der Berechnung des Bildes die
Lichtquelle, mit der das Objekt spiter be- :
trachtet werden soll, mit einzurechnen.
Spektraldaten beschreiben, wie das auffal- :

lende Lichtreflektiertwird. Dabeiistnoch of-

fen, wie das Spektrum des auffallenden Lich- :
¢ tes beschaffen ist. Die Umrechnung des Bil- :
© des in ein Lab-Tiffkann mit jeder beliebigen
Lichtarterfolgen. Dazum Beispiel das Spek-

trum einer Just Normlichtrohre bekannt ist,

aussehen.

Der Autor dieses Artikels, Helmut
Gerstendorfer, gilt als d e r Experte
fiir den Bereich Colourmanagement.
ZumJahreswechsel 2007/2008 hat er
den Vertrieb von Hard- und Software
zum Wiener Unternehmen Expanic
ausgelagert und ist seither von Salz-
burg aus als Color Consultant tditig
und bietet herstellerneutral Bera-
tung, Training, Support rund um das
Thema Colourmanagement an.

und der Abbildung auf dem Display war op-
tisch kein Unterschied zu erkennen. Nur
durch Tasten konnte festgestellt werden, wo
Stoff oder Display war.

Entwicklungspotential und wir diirfen ge-
spannt sein, was die Zukunft bringt. Zurzeit
muss man noch mit ein paar Unwegsambkei-
ten rechnen und einige Dinge beachten, um
sie so gering wie Moglich zu halten. Dann ist
Softproofauch schon heute eine sehr interes-
sante Alternative oder zumindest Ergénzung
zum bestehenden Hardcopy-Proof.

Adobe Photoshop Elements Tund Premiere Elements

© AlsHighligt wird die neue Smart Brush-Funktion erwéhnt, die da-

Bildbearbeitungs-und Videoschnittprogramme Adobe Pho-

ndobe Systems hat Ende August die neuen Versionen seiner :

zelnals auch im Bundle erhiltlich sein. Durch die enge Integration
zwischen beiden Anwendungen ist es moglich, direkt auf lei-
stungsstarke Bild- und Videobearbeitungswerkzeuge zuzugrei-
fen, mit denen sich unterhaltsame Diashows, beeindruckende Ef-
fekte und vielfaltige thematische Kreationen realisieren lassen.

sich individuelle Kreationen erstellen und mit anderen Nutzern

von Adobe Photoshop, dem Standard fiir professionelle Bildbear-

beitung. Premiere Elements 7 bietet Anwendern einfach zu nut- :

zende Moglichkeiten, mitdenen diese innerhalb weniger Minuten

tung entsprechend ausweiten und vertiefen.

lenzukdnnen®, soDougMack, Vice Presidentund General Mana-
ger Consumer und Hosted Solutions bei Adobe.

bei hilft eindrucksvolle Effekte in nur einem Schritt an der ge-
toshop Elements 7 und Adobe Premiere Elements 7 fiir :
Windows, angekiindigt. Beide Programme werden sowohl ein- :

wiinschten Stelle anzuwenden. Mit dem Scene Cleaner, der auf
Adobes Photomerge-Technologie basiert, ldsst sich zudem das

¢ perfekteBild erstellen, indem manunerwiinschte Bildbestandteile
. wie Touristen oder Autos, die den Fokus des jeweiligen Fotos sto-
: ren, einfach ,,wegpinselt™.

. Adobe Premiere Elements 7 bictet zeitsparende Werkzeuge, mit
: denen Anwender qualitativhochwertige Filmeim Hollywood- Stil
Mit Photoshop Elements 7 kénnen Anwender digitale Bilder :
schnell und einfach organisieren und bearbeiten. Zudem lassen :

erstellen konnen. Die Software, die ab sofort das AVCHD- Format
unterstiitzt, analysiert Video-Clips automatisch beim Import und

. weistdiesen Smart Tags zu. Mit deren Hilfe lassen sich Informatio-
austauschen. Basis hierfiir bilden die Bearbeitungsméglichkeiten

nen zur Qualitdtdes Videos, der Zahl der Gesichter, Tonund weite-

: ren Binzelheiten fiir ein schnelles Wiederfinden erfassen. Die

Funktion InstantMovie bietet die Moglichkeit, Video-Clips ein-

¢ fachund bequem per Drag-and-Drop mit Themen wie Geburtstag,
ansprechende Filme erstellen kénnen. Gleichzeitig l4sst sich mit-
hilfe der Software das eigene Konnen im Bereich Videobearbei- :

Hochzeit oder Extremsport zu versehen. Fiir spezielle Effekte, die
der Green Screen-Technologie dhneln, sorgt die neue Videomer-

. ge-Funktion. Mit dieser ldsst sich eine Person automatisch in einer
,,MitPhotoshop Elementsund Premiere Elementsbietenwireinen :
Mittelweg zwischen umfangreichen Bearbeitungsmdglichkeiten :
und einfacher Bedienung. Unsere Anwender miissen keine Profis
sein, um mithilfe der Software beeindruckende Ergebnisse erzie- :
¢ rund 150 Euro kosten. Als Einzelprodukte kosten Photoshop Ele-
¢ ments 7 und Premiere Elements 7 jeweils etwa 100 Euro.

beliebigen Filmszene platzieren.

Adobe Photoshop Elements 7 und Adobe Premiere Elements 7 fiir
Windows werden ab Oktober 2008 im Handel erhaltlich sein. Das
Bundle aus Photoshop Elements 7 und Premiere Elements 7 wird
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